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Kolejny etap projektu "Digital Civic Participation v2.0" za nami. Tym razem nasi
reprezentanci - Kacper i Krzysiek wraz z Panig Wiceprezydent Elzbietg Gralec w
czerwcu odwiedzili Ateny, aby wzig¢ udziat w Hackathonie spotecznym dotyczgcym
e-partycypaciji.

Spotkania skupiaty sie na miedzykulturowej i miedzynarodowej wspétpracy mtodych
ludzi z Grecji, Litwy, Rumunii, Wtoch i Polski majgcej na celu poznanie i adaptacje
nowoczesnych narzedzi oraz metod e-partycypacji obywatelskiej z réznych krajow
Unii Europejskie;j.

Dziatanie to jest efektem procesu, ktéry rozpoczat sie na okoto miesigc przed jego
realizacjg. Konsorcjum uzgodnito plan strategiczny promujgcy dziatanie i
maksymalizujgcy wptyw projektu. Z tego powodu 29 maja 2023 r. po spotkaniu
partneréw zgodzili sie na rozpoczecie kampanii online, gtéwnie w mediach
spotecznosciowych, w celu zaangazowania sieci partnerow w promowanie juz
istniejgcych narzedzi cyfrowych.

Kampania ta trwata okoto 3 tygodni i wzieto w niej udziat 369 uczestnikdéw, ktérzy
gtosowali na narzedzia, ktére ich zdaniem mozna wdrozy¢ na poziomie europejskim.

3 narzedzia, ktére zdobyty najwiecej gtosow, byty tematem pracy w Young People
Hackathon.

@® Com On City - Rumunia
® Aplikacja VR - Grecja
® Youth Tematic Years - Rumunia

Pierwszy dzien Wydarzenia obejmowat gtéwnie wystgpienia ekspertéw, panele
dyskusyjne oraz prezentacje narzedzi Krajéw Partnerskich.

Drugiego dnia uczestnicy pracowali nad tym, w jaki sposéb 3 wybrane narzedzia
mogg zostac dostosowane, aby sprostac specyficznym lokalnym potrzebom krajow
partnerskich.

Na poczatku miaty miejsce interaktywne dziatania majgce na celu budowanie
zespotu, aby wzmocni¢ ducha zespotu podczas dwdch kolejnych sesji Hackathon.
Podczas tych sesji uczestnicy zostali podzieleni na trzy grupy, a kazda z nich badata
cyfrowe narzedzie partycypacyjne: Com’ON City, aplikacja VR i Mtodziezowe Lata
Tematyczne. Podczas pierwszej sesji uczestnicy mieli za zadanie zidentyfikowac
potrzeby objete narzedziem w kazdym kraju partnerskim, zdefiniowa¢ wspdlng
grupe docelowg i zaproponowac niezbedne dziatania lub zmiany, aby zapewni¢
trwatos¢ narzedzia w czasie. W drugiej sesji, po wykonaniu pierwszego zadania,
grupy przeprowadzity analize SWOT, uwzgledniajgcg wdrozenie narzedzi we
wszystkich krajach partnerskich. Na koniec kazda grupa zaprezentowata wyniki
dwadch sesji, ktére przyniosty szczegdlnie interesujgce rezultaty.

Wyniki wydarzenia zostang zawarte w podreczniku powstatym na zakonczenie


http://www.phoca.cz/phocapdf

Dla mieszkanca

Opublikowano: pigtek, 30, czerwiec 2023 11:17
Odstony: 4913

projektu D.C.P v2.0, ktéry obejmuje materiat z catego procesu wdrozenia.

Pierwszego dnia uczestniczylismy w prelekcjach ekspertéw w zakresie narzedzi
cyfrowych i metod e-partycypacji. Ponadto, kazda reprezentacja przedstawita swoje
narzedzia cyfrowe wprowadzone na ich terenach, a pod koniec poznalismy wyniki
gtosowah na najciekawsze narzedzia cyfrowe i poznalismy trzy najbardziej
interesujace.
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Drugiego dnia odbyty sie dwie sesje hackatonu, podczas ktérych uczestnicy
pracowali nad tym, jak wybrane dzieh wczesniej trzy narzedzia moga zostac
wdrozone na poziomie europejskim.
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Projekt jest finansowany w 100% ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach programu
Citizens, Equality, Rights and Values 2021-2027.

Event Description Sheet WP12
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